
CVJM Jugger-Turnier 2025

Ausschreibung und Programm

CVJM Jugger-Turnier 2025
Liebe Jugger-Freunde im CVJM,

wir freuen uns sehr, Euch zu einem Jugger-Turnier für alle, die diese
Trendsportart gerne in Gruppen und auf Freizeiten spielen, mit Jung-
scharen und Jugendlichen einzuladen. Mit dieser Ausschreibung  er-
haltet Ihr alle nötigen Infos und das Programm für das vierte CVJM-
Jugger-Turnier 2025 in Bad Ems!
Wir freuen uns auf Euch! Bitte nutzt diese Ausschreibung auch, um 
sie an befreundete Juggerspieler weiterzugeben.

Mit sportlichen Grüßen
                                                              Video-Trailer:
Christian Becker                    

Termin   Samstag, 24. Mai 2025, 11.00 Uhr bis 17.00 Uhr

Ort   Stadion Silberau in 56130 Bad Ems (Bei ungeeigneter Wetterlage in der Sporthalle Silberau)

Teilnehmende  Am Jugger-Turnier können alle Gruppen, Vereine oder Mannschaften teilnehmen, die 
   Interesse an einem christlich geprägten CVJM-Turnier haben. 
   Die CVJM-Mitgliedschaft ist nicht erforderlich.
   Das Turnier findet parallel in zwei Alterklassen statt:
        >  Mädchen und Jungen von 8-13 Jahren (Jungscharalter)
        >  Jugendliche und Junggebliebende ab 14 Jahren
   Eine gültige Mannschaft besteht aus mindestens 5 Personen.
   Das Turnier wird als Amateur-Turnier durchgeführt.

Gruppen  Jede Gruppe (vor allem die Kids) sollten eine Begleit-
   person dabei haben.

Schiedsgericht  Es wäre für das Turnier hilfreich, wenn jede Gruppe
   eine/n Mitarbeiter:in für das Schiedsgericht stellen
   könnte, der/die mit den Regeln vertraut ist.

Auszeichnung  Jede Mannschaft erhält eine Urkunde. 
   Die Siegermannschaft erhält bis zum nächsten 
   Turnier einen Wanderpokal.

https://www.youtube.com/watch?v=W_BfOeu90Nk


Wichtige Informationen

Verpflegung  Grundsätzlich Selbstverpflegung, das gilt auch für Getränke!
   Alternativ bieten wir Würstchen und Getränke an, die gekauft werden können.

Hinweise	 	 Das	Turnier	findet	unter	freiem	Himmel	statt.	Bitte	bringt	für	den	Sportplatz	geeignete	Schuhe 
   mit! Bei regnerischem oder zu heißem Wetter wechseln wir in die anliegende Sporthalle.  
	 	 	 Hallenturnschuhe	mit	heller	Sohle	sollten	deshalb	ebenso	im	Gepäck	mit	dabei	sein. 

   WICHTIG: Alkoholgenuss während der Spielzeit ist nicht erlaubt. 
	 	 	 Betreffende	Mannschaften	werden	vom	weiteren	Turnier	ausgeschlossen!

Anmeldungen  Ausgefüllter Anmeldebogen mit Unterschrift per Email an unsere Turnierleitung:
   christian.becker@cvjm-rhein-lahn.de

Startgebühr  10,- € pro Mannschaft (Wird bar vor Ort bezahlt)

Anmeldeschluss Freitag, 16. Mai 2025

   Bei Fragen wendet euch an:

   Christian Becker

   christian.becker@cvjm-rhein-lahn.de

     Video-Trailer
     zum Jugger-Turnier

Wichtige Informationen

https://www.youtube.com/watch?v=W_BfOeu90Nk


Programm und Regeln

Programm
11.00 Uhr Anreise der Gruppen - Check-in
11.30 Uhr Auftakt mit Vorstellung, Input, Warm-up und Regelwerk
12.15 Uhr Turnierbeginn
  Während des Turniers gibt es ein Verpflegungsangebot für die Gruppen
16.40 Uhr Infos, Siegerehrung
17.00 Uhr Ende

Spielregeln kompakt
o Pro Spielzug muss der Spielball (Jugg) in das Mal (Platzierfeld) des gegnerischen Teams platziert werden.
o Nur der Läufer darf den Jugg berühren und platzieren.
o Vier Pompfer schützen ihren Läufer.
o	Verlässt	ein	Spieler	das	Spielfeld	oder	wird	von	einer	Pompfe	gültig	getroffen,	wird	er	für	fünf	Schläge	
			(je	1,5	Sekunden)	inaktiv	und	muss	sich	auf	den	Boden	knien	(abknien),	bei	Kettentreffern	sogar	für	acht	Schläge.
o	Treffen	sich	zwei	Kontrahenten	gleichzeitig,	werden	beide	inaktiv	und	müssen	abknien.
o Die beiden Läufer dürfen miteinander um den Jugg ringen.
o	Eine	Halbzeit	dauert,	statt	der	üblichen	100	Schläge,	ganze	200	Schläge	(5	Minuten),	die	jedoch	auch	bei	Neuauf-
   stellungen und Spielunterbrechungen durchgezählt werden.

Spielablauf kompakt
o Die TEAMS stehen zu Beginn hinter ihren GRUNDLINIEN.
o	Der	SCHIEDSRICHTER	gibt	das	Start-Kommando	»3-2-1-JUGGER«.
o Die TEAMS versuchen ihren LÄUFER in JUGGBESITZ zu bringen.
o Die POMPFER versuchen die Gegner abzuschlagen und ihren LÄUFER zu schützen.
o Der LÄUFER nutzt taktisch freigespielte Räume und PLATZIERT den JUGG im gegnerischen MAL–Spielzug Ende.
o	Der	SCHIEDSRICHTER	sagt	den	SPIELSTAND	an	und	gibt	erneut	das	Kommando	»3-2-1-JUGGER«



Anmeldung
Damit	alle	Gruppen	auf	dem	gleichen	Regelwerk-Stand	sind,	findet	ihr	die	ausführlichen	Turnier-Regeln	online	unter	
www.cvjm-westbund.de/jugger

Name (Teamleiter):

Straße, Nr.:

PLZ, Ort:

Telefon-/Mobilnummer:

Email-Adresse:

       Kids-Turnier   Turnier für Ältere

Anzahl der Teams (mind. 5 Personen):

Namen der Teams:

Datum:     Unterschrift:

Anmeldeschluss: 16. Mai 2025

Veranstalter: CVJM Kreisverband Rhein-Lahn e.V.
  Kirchgasse 2
  56357 Ruppertshofen
  www.cvjm-rhein-lahn.de

http://www.cvjm-westbund.de/jugger
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