
Kinder- & Jungschartag  
Rheinland-Saar

in Bad Ems
Für Kinder ab der 1. Klasse!

JUNGSCHAR

5. September 2026 

Die Spieleposten
 
Jede angemeldete Gruppe gestaltet einen Spiele-  
posten in zwei Varianten: Eine Version für die  
9- bis 13-Jährigen und eine leichtere Version für 
die 6- bis 8-Jährigen! 
Die Spieleposten werden nach folgenden Kriterien  
von einer Jury bewertet und prämiert:
Spaßfaktor, Umsetzung des Themas, Innovation,  
Kreativität, Gefahrenreduktion, Einhaltung der Regeln 
(Punkteverteilung und Spieldauer), Einhaltung von zwei 
Varianten für ältere und jüngere Kinder.

Spieleposten online auswählen und anmelden: 
www.cvjm-jungschartag.de
Bei der Auswahl des Spiels beachten:
▶	 Tragt eure Spielidee ein und entwickelt dazu 

einen Spieleposten
▶	 Entwickelt zwei altersgerechte Varianten
▶	 Stellt eure Spielbeschreibung ein, um Doppe-

lungen zu vermeiden und hinterher selbst viele 
Ideen einsehen zu können

▶	 Haltet euch an die Spieldauer von  
drei Minuten

▶	 Haltet euch an die Spielwertung von  
0 bis 20 Punkten

▶	 Vergesst nicht, euer nötiges Material  
mitzubringen

Gruppenanmeldung
Eure Gruppe könnt ihr online anmelden. 
Bitte gebt in das Formular alle relevanten Daten 
(Gruppe, Anzahl Teilnehmende, Anzahl der 
Mitarbeitenden) ein:

www.cvjm-jungschartag.de

Eine Vorlage zum Einladen in eurer Gruppe / 
Jungschar findet ihr auch dort. 

Anmeldeschluss: 
Samstag, 29. August 2026

Gemeinschaft, Spiel und Spaß, Glaube

Kontakt und Rückfragen
Guido Günter
Tel: 06533  / 95 98 18 • g.guenter@cvjm-westbund.de



Wichtige Informationen
Teilnehmer:innen: Teilnehmen können alle Jung- 
scharen oder Kindergruppen (auch spontan gebil-
dete Gruppen) im Alter von  6–13 Jahren. 
Wir spielen in 4 Klassifikationen:

•	 Gemischte Gruppen (Alter: 6–8 Jahre)
•	 Gemischte Gruppen (Alter: 9–13 Jahre)
•	 Mädchen (Alter: 9–13 Jahre) 
•	 Jungen (Alter: 9–13 Jahre)

Wichtig für die Spieleposten: Für die Jüngeren braucht es eine 
leichtere 	Alternative, die mit vorbereitet werden muss!

Gruppengröße: Eine Spielgruppe muss aus 
3 bis 6 Kindern bestehen.
Kosten pro Person: 5,00 Euro 
Mitzubringen:

•	  Jede angemeldete Gruppe gestaltet einen 
Spieleposten in zwei Varianten und meldet 
diesen online an!

•	  Hallenschuhe mit hellen Sohlen
•	  Trinkbecher für jede:n
•	  Fahnen der Sieger des Vorjahres
•	  Spaß und Freude
•	 Jeder Posten benötigt ein  Smartphone   

mit der App „Actionbound“ für die Spiel- 
auswertung (freies WLAN ist vorhanden!)

Leinen Los! 
Gemeinsam wollen wir für einen Tag in See ste-
chen und einen Tag voller Spiel, Spaß und span-
nender Entdeckungen erleben. 

Dich und deine Freundinnen und Freunde erwarten:
▶	 Eine Menge Spaß!
▶	 Spannende Abenteuer „auf hoher See“.
▶	 Viele andere Kinder aus anderen Jungscharen, 

die mit dir spielen und feiern wollen!

Also: Kurs gesetzt, volle Fahrt voraus! Komm an 
Bord und entdecke, was auf unserer gemeinsamen 
Reise alles auf dich wartet.

Samstag, 5. September 2026
10.00–16.00 Uhr

Alte Sporthalle/Gelände Hasenkümpel                                                                                
Auf der Pütz
56130 Bad Ems (gegenüber Feuerwache)

www.cvjm-jungschartag.de
Anmeldeschluss: Sa, 29. August 2026

Ablauf des Kinder- und 
Jungschartags

10.00 Uhr 	 Anreise und Anmeldung
10.30 Uhr	 Start des gemeinsamen 
		  Programms
11.20 Uhr	 Spieleposten (1. Runde)
12.45 Uhr	 Mittagessen
13.20 Uhr	 Spieleposten (2. Runde)
14.30 Uhr	 Gemeinsames 
		  Nachmittagsprogramm
15.15 Uhr	 Prämierungen
15.45 Uhr	 Siegerehrung mit Urkunden
16.00 Uhr	 Ballonstart und Abschluss

Die Veranstaltung wird vom Land 
Rheinland-Pfalz gefördert!

Mit Jesus Christus:  
Mutig voran!

Alle Bilder in diesem Flyer wurden mit KI erzeugt.


